DZIEWCZYNY
W GRZE

Dziewczyny w grze! — rusza IV edycja programu
stypendialno-mentoringowego, ktéry tworzy spotecznosé mitodych
kobiet w branzy gamedev

ZDJECIA DO PUBLIKACJI:
https://drive.google.com/drive/folders/1i-1t9VQa0SvELj9IEfTsF7Bn8Dc9Z19n?usp=sharing

VIDEO DO PUBLIKACJI:
h :ldrive. le.com/file/d/11NBnPKSnXuUkjbCMYW_11AVBiKfWSmIB/view?usp=sharin

CD PROJEKT S.A. oraz Fundacja Edukacyjna Perspektywy ogtaszajg IV
edycje programu stypendialno-mentoringowego dla dziewczyn ze szkoét
Srednich zainteresowanych branzg gier wideo. Rekrutacja online do
programu rozpoczyna si¢ 9 wrzesnia i potrwa do 31 pazdziernika 2024
roku.

Dziewczyny w grze! to odpowiedz na zapotrzebowanie branzy gamedev na
zdolne kobiety. Wedtug najnowszych badan IQS opublikowanych w raporcie
Game Story w Polsce jest 17 milionéw graczy, z czego az 47% z nich,czyli 8
milionow, stanowig kobiety! Prawie 2,3 min kobiet deklaruje, ze gra codziennie
na konsoli lub komputerze, a 22% graczek moéwi, ze gaming jest ich pasja.
Jednak ws$rdod osob pracujgcych w gamedevie kobiety stanowig jedynie 20%.
Fundacja Edukacyjna Perspektywy od lat bada sytuacje kobiet w
technologiach, zarobwno w Polsce, jak i na swiecie. By uzyskac jak najszerszy
obraz branzy, monitoruje tez udziat kobiet w edukacji inzynierskiej, a potem
takze ich kariery naukowe i zawodowe w firmach technologicznych. Mimo, ze
od ponad dekady coraz wiecej kobiet trafia do branzy high-tech, to jednak
wcigz jest ich bardzo mato - od kilkunastu do ok. 25% w zaleznosci od
badanego odcinka kariery.

Program skierowany jest do uczennic szkét srednich kazdego typu, ze
szczegolnym uwzglednieniem kandydatek z mniejszych miejscowosci.


http://drive.google.com/drive/folders/1i-It9VQa0SvELj9lEfTsF7Bn8Dc9ZI9n?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11NBnPK5nXuUkjbCMYW_11AVBiKfWSmlB/view?usp=sharing

Program sktada sie z rocznego cyklu szkolen oraz indywidualnej opieki
mentorskiej ze strony ekspertow z CD PROJEKT RED.

Poprzednie trzy edycje programu cieszyly sie ogromnym zainteresowaniem,
zgtosito sie ponad 3500 utalentowanych kandydatek z catego kraju.
Dziewczyny, ktére ukonczyty program dotgczajg do grona Alumni —
spotecznosci ponad 40 absolwentek, dla ktérych CD PROJEKT RED
organizuje dodatkowe inicjatywy takie jak dedykowane warsztaty na Women
in Tech Summit. Wiele z nich wybrato studia zwigzane z dalszym rozwojem w
gamedev lub podjeto prace w branzy.

- Po trzech latach od inauguracji programu z dumg obserwujemy, jak
powieksza sie spoftecznos¢ miodych kobiet zainteresowanych branzg
gamedev. To wspaniate widzieC, jak uczestniczki i absolwentki naszego
programu poznajg sie, tworzg siec wsparcia, a nawet przyjaznie! — komentuje
Agnieszka Szamatek-Michalska, Culture, Diversity and Inclusion Director w
CD PROJEKT RED. — 100% naszych absolwentek deklaruje che¢ pracy w
branzy gamedev, dlatego wierze, ze ich drogi spotkajg sie na Sciezce
zawodowej, a kontakty, ktore nawigzujg na tym etapie, pomogg im
Zrealizowac niesamowite projekty. — dodaje.

- Dziewczyny w grze! udowadniajg, jak wielki potencjat artystyczny i
technologiczny drzemie w mifodym pokoleniu kobiet - mowi dr Bianka
Siwinska, szefowa Perspektywy Women in Tech - Na naszych oczach
dojrzewajg prawdziwe talenty, kietkujg wspaniate pomysty | rodzg sie
innowacyjne projekty. Wystarczy odrobina wsparcia, inspirujgcego mentoringu
i przede wszystkim zaszczepienia wiary w siebie, by dziewczyny zaczety
rozwifac skrzydtfa i przekraczaC granice, ktore narzucita im Szkofa czy
Srodowisko. Wspaniale jest obserwowac, jak odwaznie wchodzg do gry o
swojg zawodowg przysztosc!

Trzy edycje udowodnity takze, ze relacja mentorska ma pozytywny wptyw na
tych, ktérzy dzielg sie swoimi umiejetnosciami. Mentorki i mentorzy z CD
PROJEKT RED majg szanse przekazaC swoje doswiadczenie i wiedze
mitodym kobietom. W opiniach na temat projektu eksperci i ekspertki dzielili sie
spostrzezeniami o tym, ze mentoring pozwolit im nie tylko rozwija¢c swoje
umiejetnosci zawodowe, ale rowniez zwiekszyt ich satysfakcje z pracy oraz
poczucie wptywu na rozwoOj branzy gamedev. Ponad 95% z nich
zadeklarowato che¢ ponownego udziatu w programie.

Uczestniczki poprzednich edycji pokazaty caty wachlarz talentéw oraz
niesamowity rozwoj podczas trwania programu. Oto, co same Dziewczyny w
grze! méwig o programie:



- Program jest jak wiedzminska wyprawa na Szlak — pefen inspiracji,
niezapomnianych wrazen | wyzwan, ktore uczg wytrwatosci i odwagi.
Niewatpliwie pomogt mi otworzy¢ sie na nowe mozliwosci i znalezc
odpowiedzi na pytania, ktore nurtowaty mnie od dziecinstwa. Ten rok byt dla
mnie ,Jaskotkg”, ktdra umocnita moje umiejetno$ci i data mi to, co w zyciu
najwazniejsze — wiare w siebie! — wspomina Anna Dyrcz, absolwentka
drugiej edycji programu Dziewczyny w grze!, tworczyni projektu Girls Mean
STEM.

- Zostanie laureatkg pokazato mi, ze moge co$ 0siggnac nie tylko w moich
rodzinnych czterech Scianach, ale tez w wielkim Swiecie. Poznatam bardzo
wiele wyjgtkowych i doSwiadczonych osob, ktore pomogty mi nie tylko zdoby¢
wiedze | umiejetnosci, ale tez pomogly mi zdefiniowacC siebie, swoje
zainteresowania i plany na przyszto$¢. Gorgco zachecam do sprobowania
swoich sit w tegorocznej rekrutacji — nie ma drugiego takiego akceleratora
rozwoju jak Dziewczyny w Grze!- dodaje Beata Orlinska, absolwentka drugie;
edycji programu.

- Udziat w programie byt dla mnie niesamowitg szansg. Poznatam tutaj
wspaniate, petne pasji osoby, ktore chetnie dzielity sie swojg wiedzg i
doswiadczeniem. To wtasnie one pokazaty mi, ze tworzenie gier to nie czarna
magia i ze wszystkiego mozna sie nauczyc¢, wystarczy tylko chciec! Dzieki
programowi odnalaztam swoje miejsce w gamedevie i uwierzytam, ze ja tez
moge! — komentuje Martyna Plutowska, absolwentka drugiej edycji
programu.

Wiecej informacji o programie oraz formularz zgtoszeniowy mozna
znalez¢ na oficjalnej stronie: www.dziewczynywgrze.pl.



http://www.dziewczynywgrze.pl

O studiu CD PROJEKT RED

Powstate w 2002 roku studio CD PROJEKT RED tworzy i wydaje gry wideo
na komputery osobiste oraz konsole najnowszej generacji. Flagowymi tytutami
studia sg Cyberpunk 2077, w tym dodatek Widmo wolnosci w klimacie
szpiegowskiego thrillera, oraz seria gier o Wiedzminie, w tym WiedZmin 3:
Dziki Gon i dodatki Serca z kamienia oraz Krew i wino. CD PROJEKT RED
jest rowniez wspotodpowiedzialne za stworzenie wielokrotnie nagradzanego
serialu anime Cyberpunk: Edgerunners. Wsréd tytutdw stworzonych przez
polskie studio sg réowniez Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci, i GWINT:
Wiedzminska Gra Karciana. Razem 2z platformg cyfrowej dystrybucii
GOG.COM, studio jest czescig Grupy Kapitatowej CD PROJEKT. CD
PROJEKT S.A. jest spétkg notowang na Gietdzie Papierow Warto$ciowych w
Warszawie (ISIN: PLOPTTCO00011).

O Fundacji Edukacyjnej Perspektywy

Fundacja Edukacyjna Perspektywy od 20 lat wspiera wybory edukacyjne
miodych ludzi — m.in. poprzez rankingi szkét $rednich i wyzszych.
Wspotpracuje z uczelniami, otwierajgc je na $Swiat i dbajgc o ich
miedzynarodowg widzialno$¢. Stawia mocno na kobiety w technologiach — bo
wierzy, ze ich wielki potencjat przyczyni sie do rozwigzywania najwigekszych
probleméw wspotczesnosci — w nowy, tworczy sposob. Od 15 lat prowadzi
akcje ,Dziewczyny na politechniki!”, dzieki ktérej udziat kobiet na uczelniach
technicznych w Polsce wzrést o 10%. Stworzyta tez najwieksze wydarzenie
dla kobiet w technologiach w Europie — ,Perspektywy Women in Tech
Summit”.



