DZIEWCZYNY
W GRZE

Dziewczyny w grze! — rusza druga edycja programu
stypendialno-mentoringowego im. Karoliny Grochowskiej

CD PROJEKT RED razem z Fundacjg Edukacyjng Perspektywy ogtosit nabér do drugiej
edycji programu stypendialnego dla mtodych dziewczat marzacych o karierze w branzy
gier wideo. Rekrutacja trwa od 5 wrzesnia do 30 pazdziernika.

Dziewczyny w grzel to pierwszy w Polsce program stypendialno-mentoringowy skierowany do
uczennic szkét Srednich, ktory oferuje mozliwo$¢ poznania wielu praktycznych aspektéw pracy w
branzy gier, a takze szanse na zdobycie cennego doswiadczenia. Uczestniczki, poza opiekag
mentorskg i wsparciem merytorycznym od najlepszych specjalistek i specjalistow ze studia CD
PROJEKT RED, biorg udziat w warsztatach i eventach a takze uzyskujg wsparcie finansowe,
ktére mogqg przeznaczy¢ na swoj rozwéj i edukacje.

— Nasz program kierujemy do mtodych dziewczgt mieszkajgcych w mniejszych miejscowosciach,
ktore dopiero zaczynajg planowac swojg przysztoSc i kariere zawodowsg. By¢ moze czeSc¢ z nich
nigdy nie pomys$lata powaznie o pracy przy grach wideo, bo to ,zajecia dla chtopakéw”? W
naszym spofteczernistwie pokutuje bowiem stereotyp, ze branza gier wideo jest miejscem
tworzonym gtéwnie przez i dla mezczyzn. Chcemy to zmienic i tym samym ufatwi¢ dziewczynom
dostep do naszej branzy, a jg samg uczyni¢ bardziej réznorodng — mowi Agnieszka
Szamatek-Michalska, Culture, Diversity & Inclusion Director w CD PROJEKT RED.
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Wspodtorganizatorem programu jest Fundacja Edukacyjna Perspektywy, ktéra od lat inspiruje
wybory edukacyjne miodziezy, a takze odpowiada za inicjatywy wspierajgce kobiety w branzy
technologiczne;j.

— W Perspektywach wierzymy mocno w dziewczyny i ich moc zmieniania Swiata. W programie
“Dziewczyny w grze!” chcemy dotrze¢ do utalentowanych dziewczyn, przekazac¢ im wiedze,
narzedziai to co mniej uchwytne, a kluczowe — dawke odwagi, ktora pomoze im spojrzec¢ na
swoje zycie w szerszej perspektywie i zaplanowac¢ z przytupem przysztosc. Ten program jest
niczym wojownicza ksiezniczka Ciri z WiedZzmina. Razem z nig zawalczymy, aby dziewczyny
byty naprawde w grze! — méwi dr Bianka Siwinska, szefowa Perspektywy Women in Tech.

Pierwsza edycja tego projektu edukacyjnego cieszyta sie ogromnym zainteresowaniem - z catej
Polski naptyneto az 1400 zgtoszen utalentowanych i zafascynowanych gamingiem miodych
programistek, graficzek, animatorek i pisarek. Podczas kilku etapowego procesu rekrutacyjnego
wytonionych zostato 20 najzdolniejszych kandydatek, ktére rozwijajg swoje umiejetnosci twarde i
miekkie pod okiem mentoréw i mentorek z CD PROJEKT RED, tworcow kultowego “Wiedzmina”
i gry “Cyberpunk 2077”.

Wiecej informacji o programie wraz z regulaminem oraz formularzem zgtoszeniowym znajduje
sie na oficjalnej stronie: www.dziewczynywarze.pl

O studiu CD PROJEKT RED

Powstate w 2002 roku studio CD PROJEKT RED tworzy i wydaje gry wideo na komputery osobiste oraz konsole najnowszej
generacji. Flagowymi tytutami studia sg seria gier o Wiedzminie, Wojna Krwi: WiedZzminskie Opowiesci, GWINT: Wiedzminska Gra
Karciana, a takze Cyberpunk 2077 — najnowsza gra role-playing studia. Razem z platformg cyfrowej dystrybucji GOG.COM, CD
PROJEKT RED jest czescig Grupy Kapitalowej CD PROJEKT. CD PROJEKT S.A. jest spdtkg notowang na Gietdzie Papierow
Wartosciowych w Warszawie (ISIN: PLOPTTC00011).

O Fundacji Edukacyjnej Perspektywy

Fundacja Edukacyjna Perspektywy od 20 lat wspiera wybory edukacyjne mtodych ludzi — m.in. poprzez rankingi szkot srednich i
wyzszych. Wspétpracuje z uczelniami, otwierajgc je na $wiat i dbajgc o ich miedzynarodowa widzialno$¢. Stawia mocno na kobiety w
technologiach — bo wierzy, ze ich wielki potencjat przyczyni sie do rozwigzywania najwiekszych probleméw wspétczesnosci — w
nowy, tworczy sposob. Od 15 lat prowadzi akcje ,Dziewczyny na politechniki!”, dzieki ktérej udziat kobiet na uczelniach technicznych
w Polsce wzrést o 10%. Stworzyta tez najwieksze wydarzenie dla kobiet w technologiach w Europie — ,Perspektywy Women in Tech
Summit”.


http://www.dziewczynywgrze.pl
http://gog.com/

