DZIEWCZYNY
W GRZE

Dziewczyny w grze! — rusza program stypendialno-mentoringowy

im. Karoliny Grochowskiej

CD PROJEKT S.A. razem z Fundacjg Edukacyjng Perspektywy oglosit start programu stypendialnego dla
mtodych dziewczat zainteresowanych praca w branzy gier wideo.

Dziewczyny w grze! to pierwszy w Polsce program stypendialno-mentoringowy dla kobiet w gamingu, skierowany
do uczennic szkoét $rednich kazdego typu, ze szczegdlnym uwzglednieniem kandydatek z mniejszych
miejscowos$ci. W jego ramach uczestniczki wezmg udziat w cyklu szkolerh z zakresu tworzenia gier wideo,
otrzymajg opieke ze strony mentorki bgdz mentora — oséb nalezgcych do zespotu studia CD PROJEKT RED —
oraz wsparcie finansowe przeznaczone na pokrycie kosztow edukac;ji i rozwoju.

— Nasz program kierujemy do mfodych dziewczagt z mniejszych miejscowosci, ktore dopiero zaczynajg planowac¢
swojg przyszto$c i kariere zawodowg. By¢ moze cze$¢ z nich nigdy nie pomys$lata powaznie o pracy przy grach
wideo, bo to ,zajecia dla chtopakéw”? W naszym spofeczenstwie pokutuje bowiem stereotyp, ze branza gier
wideo jest miejscem tworzonym gtéwnie przez i dla mezczyzn. Chcemy to zmieni¢ i tym samym ufatwic
dziewczynom dostep do naszej branzy, a jg samg uczyni¢ bardziej zréznicowang — moéwi Agnieszka
Szamatek-Michalska, Internal Communication & Culture Manager w CD PROJEKT RED.

Wspotorganizatorem programu jest Fundacja Edukacyjna Perspektywy, ktéra od lat dziata na rzecz wspierania
wyboréw edukacyjnych mtodych ludzi i jest odpowiedzialna za szereg inicjatyw majgcych na celu wspieranie
kobiet w branzy technologicznej.

— W Perspektywach wierzymy mocno w dziewczyny i ich moc zmieniania Swiata. W programie Dziewczyny w
grze! bedziemy zachecac je do rozwinigcia skrzydet w niezwykle ekscytujgcym obszarze — gamingu. To jedna z
najbardziej rozwojowych branzy, wizytdwka Polski w $wiecie, juz czas, aby gtos kobiet byt w niej mocno
styszalny. Tworzenie tego programu z CD PROJEKT — absolutng legenda i wizjonerem wyznaczajgcym trendy
— to dla nas zaszczyt. Wspdlnie chcemy dotrze¢ do utalentowanych dziewczyn, przekazac im wiedze, narzedzia
i to co mniej uchwytne, a kluczowe — dawke odwagi, ktéra pomoze im spojrze¢ na swoje zZycie w szerszej
perspektywie i zaplanowaé¢ z przytupem przysztos¢. Ten program jest niczym wojownicza ksiezniczka Ciri z
Wiedzmina. Razem z nig zawalczymy, aby dziewczyny byty naprawde w grze! — mowi dr Bianka Siwinska,
szefowa Perspektywy Women in Tech.

Patronkg programu jest Karolina Grochowska, ktéra petnita role producentki przy wielu grach, cieszacych sie
ogromng popularnoscig, w tym przy serii WiedZzmin. Byta jedng z pionierek w polskiej branzy gier wideo, a przy



tym charyzmatyczng, ambitng i petng ciepta liderkg. Zmarta w 2014 roku po dtugiej i intensywnej walce z chorobg
nowotworows.

— Karolina aplikowata do CD PROJEKT RED bez zadnego doswiadczenia. Gry byly jej pasjg i chciata sprawdzic,
co mogtaby przy nich robi¢. Chciata zostac¢ testerem, ale szybko udowodnita, ze jej miejsce jest gdzie indziej.
Wytwarzata wokét siebie aure, ktéra przyciggata i otwierata ludzi. Zostata fantastycznym producentem. Byta
Zywiotowa, otwarta, komunikatywna. Mogta dogadac¢ sie z kazdym: od ekscentrycznego artysty po
introwertycznego programiste. Réwnoczesnie byta perfekcyjnie zorganizowana i mozna byto na niej polega¢ w
100%. Do tego zawsze pamietata o wszystkim i nawet w najtrudniejszych chwilach zarazata innym optymizmem
— mowi Pawet Mielniczuk, Art Director: CP Characters & Hardsurfaces w CD PROJEKT RED.

Rekrutacja do programu rozpocznie sie 1 pazdziernika i potrwa do 25 listopada 2021 roku.

Wiecej informacji o programie wraz z regulaminem oraz formularzem zgtoszeniowym znajduje sie na oficjalnej
stronie: www.dziewczynywarze.pl

O Grupie Kapitat i CD PROJEKT

CD PROJEKT S.A. prowadzi dziatalno$¢ w globalnej, dynamicznie rozwijajgcej sie branzy gier wideo. Spétka stoi na czele Grupy Kapitatowej CD PROJEKT. Dwa
podstawowe segmenty dziatalno$ci Grupy Kapitatowej to CD PROJEKT RED i GOG.COM.

Produkcja gier wideo realizowana jest przez studio CD PROJEKT RED funkcjonujgce w strukturach Grupy CD PROJEKT. Dziatalno$¢ ta polega na tworzeniu i
wydawaniu gier wideo na komputery osobiste oraz konsole najnowszej generacji. Studio znane jest na catym $wiecie z serii gier Wiedzmin, flagowej marki studia,
GWINTA: Wiedzminskiej Gry Karcianej, ktory jest sieciowg grg karciang z wbudowanymi mikroptatnosciami, a takze z gry Cyberpunk 2077 — najwigkszg produkcjg w
historii studia.

Cyfrowa dystrybucja gier w skali globalnej realizowana jest w ramach serwisu GOG.COM. Dziatalno$¢ ta polega na sprzedazy i dostarczaniu gier bezposrednio na
komputer gracza za pomoca wtasnej platformy GOG.COM i aplikacji GOG Galaxy.

O Fundacji Edukacyjnej Perspektywy

Fundacja Edukacyjna Perspektywy od 20 lat wspiera wybory edukacyjne miodych ludzi — m.in. poprzez rankingi szkét $rednich i wyzszych. Wspotpracuje z uczelniami,
otwierajac je na $wiat i dbajgc o ich migdzynarodowg widzialno$¢. Stawia mocno na kobiety w technologiach — bo wierzy, ze ich wielki potencjat przyczyni si¢ do
rozwigzywania najwiekszych probleméw wspotczesnosci — w nowy, twdrczy sposéb. Od 15 lat prowadzi akcje ,Dziewczyny na politechniki!”, dzieki ktdrej udziat kobiet na
uczelniach technicznych w Polsce wzrést o 10%. Stworzyta tez najwieksze wydarzenie dla kobiet w technologiach w Europie — ,Perspektywy Women in Tech Summit”.



